DYNAMIGC PUBL | SHER

NHuméro B1 - 2816

Pour ce premier numéro sur
l'utilisation de Dynamic
Publisher, nous allons faire
simple. On va charger une
police d'écriture et imprimer
un texte sur la feuille Ad.
Pour cela, on va nmanipuler les
menus et ntiliser 1'éditeur de
texte. On va ensuite créer des
colonnes qui nous permettront
d'afficher exactement ce que
nous voulons dans un cadre
définit, un peu comme dans un _journal. Mais avant,
petite présentation des outils s’impose.

1.L"ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL

Je ne vais pas vous faire l1'affront de présenter Dynamic
Publisher, le PAD par excellence du M5X2.

Le programme utilisé est la disquette "DynPub Fr.dsk', je
l1'insere dans le lecteur A (Drive A) de 1'énulatewr.

Je mets ensuite wune disquette viéerge dans le lecteur B
(Drive B). Dans cette disquette de trawvail, je sauvegarde
les pages, les tampons (Formes), les polices de caractéres
et les textes.

Comme je travaille avec wun émulateur sur PC, je mets la
vitesse de l'émulation a 388% pour me permettre de
déplacer la croix, qui représente la souris, assez
rapidement.

Lorsque je veuwx cliquer a 1'endroit de la croix, j'appuie
sur la touche espace. Ainsi, je n'utilise que les touches
directionnelles et la touche espace pour manipuler le
Programme .

Sur la disquette "DynPub Fr.dsk'", wvous trouverez tous ce
qu’il faut powr débuter

- Des pages (Format .PCT)

- Des formes (Format .5TP)

- Des polices (Format _.FNT)

C'est ce que je vous propose d'utiliser et de manipuler.




2 _CHARGER IINE POLICE

Déplacezr wvous avec les touches directionnelles sur le menu
du haut.

Cliquez (barre d’espace) sur OPTIONS-FONT-CHARGER.

OPTIONS OUTILS TEXTE 3SYSTEME SCROLL
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On arrive sur le menn de gestion de disquettes

A:STANDARD .FNT

CHARGEER
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BIGIFULL 831 B3:48 B5-87-88
BIGFONT1 831 83:48 85-87-88

BUEBEBLE 839 H3:48 B85-87-88
T——

Le début de la 1" ligne indique sur quel lecteur de
disquette on se trouve, ici le "A:".

Ensuite le nom du fichier sélectionné, ici "STAMDARD
FNT", c'est le nom d'une police de caractere.

Au bout de la premiére ligne on trouve des options de
lecteuwrs de disquette. 51 par exemple, on veut aller sur
le lecteuwr B, il suffit de positionner la croix sur le
"B:" et de cliquer (espacel, le début de la 1" ligne
changera en "A:quelquechose".

la 272~ ligne nous propose de charger la police
sélectionnée.

Et les 2 triangles qui encadrent le contenu de la
disquette permettent, lorsqu’on clique dessus de faire
défiler le contenu de la disquette vers le début ou vers
la fin.

Allez, c'est parti vous choisissez un nom de police en

cliquant dessus une fois, puis vous remontez sur
"CHARGER'" et cliquez a nouveau.
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On voit wune page s'afficher puis disparaitre, c'est le
chargement de la police de
caracteres qui s'est execute.

Puis plus rien.... Et s51i vous
tapez sur le clavier pour wvoir le
resultat... Toujours rien, nada,
qued *t* Mais "comment qu'on fait"
pour taper du texte maintenant 1?

Eh oh, on est en cette bonne
vieille année 1987 (date du

programme), ¢a se mérite du texte Monsieuwr 1t

J.L'EDITEUR DE TEXITLE

En fait, on ne peut écrire directement swr la page, il faut
d’' abord saisir un texte dans un éditeur (ou le charger a
partir de la disquette dans 1'éditeuwr). Ensuite on pourra
revenir dans notre page Ad et exécuter l1'affichage. Ca
tombe bien, Dvpnamic Publisher propose un éditeur de texte,

il suffit de cliquer (dans le menu générall) sur
TEXTE-TRAITEMENT DE TEXTE-EDIT.

OPTIONS OUTILS TEXTE SYSTEME SCROLL

TEAITEMENT DE TEXTE |

COLC
VIDE

: x CEREM
us woila dans ¢ans | TMPORTER

No
l'éditeur de texte.
TEx1||CHARGER ORD-PRO
On peut taper du \§ o lcaVER ASCIT

texte et on voi1t
i . SAUVER DOCUMENT
qu’il est directement EFFACER

au format de 1a
police de caractére que 1'on a choisift. Pensez foujours, a
la fin de votre saisie, a remonter le curseur au premier
caractere de la premiére ligne avant de quitter. Cela aura
son importance quand on reviendra a la page A4. Au fait,
pour revenir a la page A1 c'est CTRL+5TOP (CTEL+Page Up sur
un énulateur comme Bluemsx).

4 _LES COLONNES

Bon, reste a exécuter l1'affichage sur la page Ad.

C'est comme la maquette d'un jowrnal, on définit des cadres
Cappelées ici COLOMNE) que 1’on place a4 la maniére
d'articles. Ensuite on enverra le texte dans la ou les
colonnes. Allons-y pour le cadre, pardon la COLONNMNE.
Cliquez sur QUTILS.-CEEER COLONME. Yous sortez du menu en
déplacant la croix en dehors du menu, vous cliquez wune fois
et déplacez la croix de maniére a produire un grand
rectangle, cliquez une deuxiéme fois pour terminer le
rectangle (faites le assez grand pour contenir votre
texte).
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Il ne vous reste plus qgqu’'a aller dans TEXTEATEXTE ->
COLONME et cliquez sur la 1™ ligne qui est wune fléche ot
s'affichera tous le texte de l'éditewr qui était apres le
curseur (d'od 1'importance de la position du curseur gquand
on quitte 1'éditewr).

On peut ainsi modifier a 1'envie son texte dans 1’éditeur
et le recharger sur la page A4 via TEXTE -> COLONNE,
l1'ensemble du texte restera dans le cadre des colonnes
créades.,

Admettons que l1'on wveuille faire 2 rectangles de texte
entre lesquels on intercale wune image. Le texte affichée sur
la page A4 commencera a la colonne B81 et poursuivra a la
colonne BB2 sans toucher ou décaler 1°image

Il ne vous reste plus
qu’a aller dan5eCDLDHHEHHI
TEXTEATEXTE -> COLONNE COLONNE 882

et cliquez sur la 1=+
ligne qui est ung '\1{

leche et s"attichera
IMAGE tous le texte do
l'éditeur qui éetait
prés le curseur (d'oi
l'importance de 13

3.LA MISE EN FPAGE

Ainsi, vous pouvez éditer un texte, le charger dans la
colonne B81 exclusivement de la maniére suivante.

Sous TEXTE -»*> COLOMME vous voyvez 2 lignes

PREMIEE B81

DERNIEER 816

Yous cliquez sur le nombre H16 et vous mettez HB1 puis
validez par la touche ENTREE. Cela veut dire qu’'il affiche
le texte en commencant dans la colonne BB1 et finit dans
cette colonne et 51 le texte est plus long que 1'espace de
la colonne, il ne continuera pas a afficher le texte dans
la colonne BH2, il s'arrétera la.

Vous pouvez donc revenir suwr 1’éditewr, effacer le texte,
en taper un différent et revenir sur la page A4 pour
1'imprimer exclusivement dans la colonne BB2, sans perdre
le texte de la colonne 881, en remplissant les champs du
menu TEXTE -»* COLONNE comme suit :

PREMIER 882 f
DERENIER B8B2

Un petit clic (espace) sur la

flache au-dessus de PREMIER et vous

devriez avoir votre 2" colonne

COMMEe espére,




6. SAUVEGARDE

Par contre, avec cette procédure vous avez perdu votre
texte de la colonne HB1 qui était dans 1’'éediteur.

Ainsi on doit non seulement sauvegarder le résultat de la
rage At mais aussi les différents textes de 1'éditeur qui
ont servi a créer cette page.

Pour sauvegarder le contenu de 1°éditewr :
TEXTE-TRAITEMENT DE TEXTE-SAUVEER DOCUMENT

OPTIONS OUTILS TEXTE SYSTEME SCROLL

TRAITEMENT DE TEXTE |

COL
vip|JEDIT

cRE|JCHARGER
cap|JIMPORTER

1Ex [JCHARGER WORD-PRO
clUr|ISAUVER ASCII
SAUVER DOCUMENT
EFFACER

Yous étes dans le gestionnaire de disquette, vous cliquez
sur le nom de fichier a droite du nom du lecteur. Yous
donnez un nom et ENTREE, puis vous cliquez sur SAUYER juste
en dessous, c'est fait.

Powr sauwvegarder uwune page A4 :
OPTIONS-PAGE.SAUYER et la procédure est la méme.

T.IMPRESSION VIRTUELLE

Yu que j'utilise wun émulateur (bluemsxl), la page A4
enregistrée sur la disquette a un format .PCT que j'extrais
de ce support en utilisant WINIMAGE {(utilitaire de gestion
de disquette pour PC). Je passe ce fichier .PCT dans un
programme (M3X YIEW) qui me permet de visualiser ce format
et d'en obtenir une copie au format .bmp.






