TUTORIEL D'INITIATION A LA PROGRAMATION
EN LANGAGE ASSEMBLEUR POUR MSX

lere PARTIE — L'ENVIRONNEMENT DE DEVELOPPEMENT

Bonjour a tous, je me décide a écrire le tutoriel pour vous tous afin que ceux qui sont désireux de commencer la
programmation pour MSX et qui ne savent pas par ol commencer et quels outils utiliser.

On ne va pas expliquer pas a pas le langage assembleur Z80 mais donner des notions de programmation qui
emmeénent a la réalisation de jeux vidéos pour nos chers MSX.

Le premier sujet abordé sera l'installation d'outils qui vont nous faciliter cette tache, si vous vous sentez
plus a l'aise avec d'autres outils, n‘hésitez pas a basculer sur ceux que vous utilisez.

J'ai regroupé dans un Pack I'ensemble des outils présentés via ce lien
http://www.megaupload.com/?d=9VS82B9A

Créez une répertoire dans votre disque dur et appelez-le C:\MSX , décompressez-y le PACK de mes outils
dans ce répertoire pour les avoir sous la main en un seul et méme endroit.

Pour compiler le code en assembleur nous allons utiliser ce qui est pour moi le meilleur cross-compilateur
de Z80 pour MSX qui n'est autre que le asMSX de KAROSHI.
http://karoshi.auic.es/index.php?topic=834.0  ( Vous pouvez télécharger ici la derniére version)

Ce compilateur n'inclus pas d'éditeur de texte dans lequel on va écrire le code que nous voulons compiler.
Aprés de nombreuses recherches j'ai choisit EditPlus version 3.01 qui est dans le PACK et qui sera

la base de notre développement.

asmsx012e.zip

Allez dans le répertoire MSX ou se trouve le Pack et décompressez le fichier asmsx012e.zip
dans le répertoire C:\MSX , il va créer dans ce répertoire un répertoire asmsx012e

C:\MSX\asmsx012e
Dans ce répertoire se trouve notre assembleur avec tous ses exemples.

Nous allons maintenant décompresser I'émulateur MSX pour jouer le résultat de notre
compilation, logiquement le meilleur pour moi c'est BlueMSX mais pour lancer un programme
E compilé j'utilise OpenMSX qui facilite le lancement et I'ouverture de fichier compilé.
Mais pour vérifier le code et débugger les erreurs j'utilise BlueMSX.
Décompressons OpenMSX du Pack vers votre répertoire, vous verrez que vous avez
2 fichiers en fonction de votre configuration —x64 si vous utilisez Windows 64Bits
openmsx-0,7.2-¥C €t —x86 si vous utilisez Windows 32 Bits.

-x6d-msi.zip

Une fois que I'on a choisit 'OpenMSX suivant votre version Windows du Pack,
l'installateur d'openMSX version 0.7.2 dans mon cas j'utilise Windows 7 Ultimate 64 Bits ,
ainsi j'ai décompressé la version 64 Bits.

Double-cliquez sur l'icdbne pour commencer l'installation.
openmsx-0.7.2-VC

-x64.msi
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15 openMSX (64-bit) Setup =N ol =

Welcome to the openMSX (64-bit) Sehup
Wizard

The Setup Wizard will install openMsy (64-bit) on your
computer. Click Next to continue or Cancel to exit the Setup
Wizard.

...................

Back i MNext j [ Cancel

Ceci c'est l'installateur d' OpenMSX appuyons sur le bouton “Next”

1 openMSX (64-bit) Setup (o] @ (==
Custom Setup
Select the way wou want Features to be installed. D
e

Click the icons in the kree below to change the way features will be installed.

: The MSX ernulator that aims for
- & v | Core Emulator petfection

-« ¥ «| ZMBY Wideo Codec

This feature requires 22MB on your
hard drive. It has 2 of 3
subfeatures selected.,

Lacation: C:\Program Files\,openMsx\,

Reset ][ Disk Usage H Back ][ Next ][ Cancel ]

Cette partie est importante, elle change le répertoire d'installation pour qu'on lui indique
le notre C:\MSX qui fera que notre Editeur le trouvera facilement. Appuyez sur “Browse”.
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15 openMSX (64-bit) Setup
Change destination folder
Browse to the destination folder =Y
|
Lookin: £5¢ openMSX v
Folder name:
|
OK ] [ Cancel ]

Modifiez le Folder name: par C:\MSX\openMSX et appuyez sur le bouton “OK”

felE =

ﬁ-“ope nhASK (64-bit) Setup

Custom Setup &
.\l

Select the way wou want Features to be installed.
—

Click the icons in the kree below to change the way features will be installed.

The M5X emulator that aims for

E! .....
petfection

openMsy

This feature requires 22MB on your
hard drive. It has 2 of 3
subfeatures selected.,

Lacation: C:4MSX\openMSK,

] [ Cancel ]

Reset ][ Disk Usage ] [ Back ][ Next

On peut voir lque le répertoire a été modifié, nous appuyons sur le bouton “Next”
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15 openMSX (64-bit) Setun = B /&)

Ready to install openMSX (64-bit) &

Click Install to begn the installation. Click Back toreview or change any of your
instaliation settings. Click Cancel to exit the wizard.

[ Bek | dstai ] [ Cancel |

Finalement appuyons sur “Install”’

ﬁl apenMSE (B4-bit) Satup N ORI F™ | Eg'[ openMSX(G-'l-hi& Sp E=n o %
Installing opern™MSX (64-bit) & o
g | Completed the coenMSX (54-bit) Sebp
Wizard
Please viak vihie the Setup Wizard rstals cpan MG (69-bk) RS i e i i
e P ter to et e Setup Wikard,
Stanss: Registetng product
IF youwant toamdats raal M55 systams and oot onky the
frae C-BI05 machines, pur the sustem ROMs R the Fallwng
cractory: CriProgram Riesloperitsilsharelsystamecms
330) B Canca i i Enen o rce

Attendez que cela s'installe, vous devriez voir ces écrans puis appuyez sur “Finish” pour finir l'installation.

Installons maintenant ce qui sera I'organe commun de notre base de travail.
Décompressez EditPlus v.3.01.du Pack.

E Malheureusement ce soft est payant, mais mérite qu'on l'installe pour ses nombreux avantages. Lisez
les instructions du fichier .txt dans le .zip.

EditPlusw3.0lbyta Dans le répertoire du Pack, vous devriez voir cet icone qui est I'EditPlus compressé.
ibo.zip

Double-cliquez sur I'icdne pour l'installer.

epp30l_en.exe
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<2 EditPlus Setup E"_El—'
EHete :

EditPlus Text Editer v3.01 Setup
Copyright © 1998-2008 ES-Computing.

For latest info, please wisit hitp:fiwww. e ditplus. com/

Thank you for instaling EditPlus|

Press the "Accept” button to proceed.

E Accept i [ Decline ]

Appuyez sur le bouton “Accept”

License Agreement

@ Please read following license agreement. Press Page Down key to scroll the text.

>

?:‘.ditP.Lus Version 3 License Agreement

m

EDITPLUS I3 3J0LD A3 IS™ AND WITHOUT ANY WARRANTY A3 TO
MERCHANTABILITY OR FITRHESS FOR A PARTICULAR PURPOSE OR ANY
OTHER WARRANTIES EITHER EXPRESSED OR IMPLIED. THE AUTHOR WILL
NOT BEE LIABLE FOR DATA L0353, DAMAGES, L0335 OF PROFITS OR ANY
OTHER KIND OF LOSS WHILE USING OR MISUSING THIS 5S0FTWARE.

Evaluation and purchase

Do you accept all kerms of the above license agreement?

L Yes | [ Mo

Appuyez sur le bouton “Yes” pour accepter la licence.
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Select Installation Directory
@ Specify directories where you want to install.

Program directory
C:AMSXAEditPlus 3

INI file directory [*.ini, program settings)
CAMSXAEditPlus 3

Syntax directory [*.stx.”. acp,”.ctl templates)

()

CAMSXAEditPlus 3§

[¥] Create shortcut at Send To menu
Add EditPlus to right mouse button

Press Start Copy if you are ready.

[ Start Copy ]

[ Cancel ]

Indiquez les 3 repertoires avec C:\MSX\EditPlus 3 comme indiqué.

“EditPlus Setup

Il est maintenant installé.

o Appuyez sur le bouton “Aceptar”

4 Congratulations!
' Setup campleted successfully.

e ',ﬁ;c'e'r}.'t'a = o

wn

m’ WTorrent

@ Programas predeterminados

_I:_
|
-l

" WWindows Update

|

[ B}

r Programas

Nous allons executer en mode admlnlstrateur pour cela appuyez sur Programmes — EditPlus 3 — EditPlus 3, avec le clic
droit de la souris et appuyez sur exécuter en tant qu'administrateur (pas besoin sous XP).

Eltima Software
ESET

Extras yw actualizaciones

ffdshowbd

FileZilla FTP Client
FileZilla Serwver

Final Codecs

Enter Registration Cade

If you have paid for the license, please enter BOTH 'username’ and
‘regcode’ EXACTLY as shown in the license e-mail that yvou received.

Username!

Regcode;

Evaluate

-Ac EditPlus 3 £ EditPlus 3

@ Online Manual

Readme

@ Uninstall

>
»
»
4
4
4

>

| WinRAR

B8 Adobe Reader 8

2| Area de encuentro ¢
21 Calendario de \Wind

Si vous avez les informations pour vous enregistrer,
c'est le moment de le faire et d ‘appuyer sur le bouton
“Register”, si vous lisez le .txt cela devrait vous aider.

Sinon appuyez sur “Evaluate” pour utiliser le programme
pendant 30 jours.
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IE:’ Edit  View arch Document  Project Tools Browser Mfindow Help

SRRy | BRX| o oS4 RE 4y = s 0E® DN

‘ Directory Cliptest

=
EaAM
3 EditPlus 3
old files

ansi.ctl

codepage.bd
control.ctl
cpp.acp
cpp.stx
cs.5t¢

css.ctl

€55.51¢
css2.ctl
editplus.chm
editplus.exe
eppie.exe
eppshell.dll
eppshell6d.dil

annchallvan ava

- ForHelp, press F1

Nous avons ici notre éditeur dans toute sa splendeur, nous allons maintenant faire des manipulations tres importantes,
une pour ajouter a I'éditeur un colorateur synthaxique du langage machine Z80 a l'aide du fichier asmz80.stx du Pack.

I ———
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Edit View Search Document Project ”Els’l Browser Window

Directory | Cliptext

|IGT ~|

& ca

3 MSX

=3 EditPlus 3
old files

| ansi.ctl o
codepage.txt
control.ctl
cpp.acp
cpp.stx

cs.5tx

css.ctl

C55.50¢
css2.ctl
editplus.chm
editplus.exe
eppie.exe
eppshell.dll
eppshell6d.dll

1 annchallrvan ava

[urFites ¢ *)

FHB|RGEVH| 2R

Preferences...

Set Directories...

Spell Check
Record
Sort...

Sum...

- Configure User Tools...

User Toal Groups
{Empty)

==& DE= TN |

Lt

Add or remove usertools menu |tem

Pour I'ajouter, aIIons dans menu Tools — Configure User Tools..

Categories File types
4 - General 55 A
- Fonts
= Colars
S Print
e Description:  ASM 280
- Settings & syntax AETIpYon:
Templates File extensions:  .asm
i Project -
4 Tools Settings and syntax | .syn;ax_mﬂ
E:ﬁ'b:;ff | word-wrap || Tabjindent || ColMarkers || FuncPattern |
Spell checker Syntax file: C:AMSXIP acklasmz80.stx . | ]
Toolbar Auto completion:
= Layout
Add to 'Common Files' :
Disable auto completion [ | Show HTML toolbar
Trim trailing spaces on save

v ok

X cancel o Apply ?

Help

1 — D'abord sélectionnons
l'option settings & syntax.

2 — Appuyez sur le bouton Add
Tapez dans le champ Description:
ceci ASM Z80

Et dans File extensions: .asm

3 — Ensuite dans Syntax

file: appuyez sur le bouton ... et
sélectionnez comme dans l'image
suivante le fichier asmz80.stx qui est
dans le répertoire du Pack.

Cochez Associate in Explorer

Si vous avez la méme chose que sur
I'amage de gauche alors appuyez sur
les boutons Apply et OK
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=% )
g SelectFile

@C\)vl .« Discolocal (C) » MSX » Pack » v|f" [Buscar Pﬂl

‘ Organizar v @8 Vistas « B Nueva carpeta

Viiciios favoritos Nombre Fecha mod.. Tipo Tamafio

% Sitios recientes . EditPlusw3.01. by taibo
i Eicriton . openmisx-0L7.2-VC-x64-msi
scritono

oEEe 0909090902 | elRaRseT.
Mas »

Carpetas v
1™ Equipo -
,:fj,‘ Unidad de disquete (&2)
ﬁ. Disco local (C:)
L MSX |
. asmsxllle
. EditPlus 3
. old files
. openMSX
Park 24f

Nombre:  asmz80.stx v [Syntax files [*.stx] vJ

[ Abrir ] [ Cancelar ]

Image qui correspond a I'étape 3 ci-dessus.

On va créer nos propres boutons, un pour lancer une compilation et un autre pour lancer le fichier compilé (ou ROM) dans
I'émulateur openMSX.
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File Edit View Search Document Project Fiwlvl Browser Window

Tz W

Directory | Cli ptext

I:x

8

3 G\

3 MSX
=3 EditPlus 3
old files

|

ansi.ctl -
codepage.txt
control.ctl
cpp.acp
cpp.stx

cs.5tx

css.ctl

C55.50¢
css2.ctl
editplus.chm
editplus.exe
eppie.exe
eppshell.dll
eppshell6d.dll

annchallrvan ava

{0 Fites ¢+ v

N dHdQ| RS YEH| =R

Preferences...

Set Directories...

Spell Check
Record
Sort...

Sum...

Configure User Tools...

User Toal Groups
{Empty)

Add or remove user tools menu item

- Settings & syntax
- Templates

: Project

4 Tools

- User kools

- Keyboard

- Spell checker

- Toolbar

- Layout

Sélectionnez a gauche User tools

e AN ]

Program

Help File {*.hlp)
HTML Help file (*.chrm)
Keystroke Recording

Menu text:

|[-]

Argumenk:

| [~]

l
Command: I
l
Initial directory: [

|[+]

[ ] capture output
[ THide output
[Trun as text filker

[ Output Patterm... ]

[ |save open files

[} Text filker to Output Window

v ok

X cancel

d apply ?

Help

Appuyez sur le bouton AddTool
et dans la fenétre qui s'ouvre prenez
I'option Program

Ensuite dans Menu text:
tapez Compiler

Dans le champs Command:
Appuyez sur les 3 petits points ...

Voir I'image suivante
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[

&) tditPlus [Default)
File  Edit

Wiew 3Jearch Document Project

Toals

Browser Window Help

T@HRevD i aRX (>« [$:REldiv=u5

File Path

File Directory

File Narne

File Name Without Extension

File Extension

Directory | Clipnte{ Preferences File Path Without Drive Name

IC:] Categories Groups and bool ikems: Project name
@ C\ - ngsral [Group 1 "] |Gr0up Nam;:. | Bpplication Directory

3 MSx -Forks

£3 EditPlus 2 - Colors | Add Toal >> l Current Line Nurber

(23 old files i Ffl'"p’i"t Current Columnn Number
4 -Files .
| Serngs &svntax Current Selection
0 - Templaes Current Word

ansLc 3'"Plui¢t 2

codepage bt a Took Merv bext: Complar Copy Selection

control.ctl £ st ook 7 :

cpp.acp Kevboard Corrmand: Cymex|asmexD122|dict0] 26} 2sMSY  exe Windcan List

: ayboar

:?st;b( . Spell checker Argument: Prompt For Arguments

css.ctl E'"Todba' Inirial di-ectory: = ta
c3sste ~Layout (= mas..
cssdictl [ Cepture output Output Pattern. .,

:3::;: ::::;n [ Hide cutpt [#]Save open files L] Creat
editpl s iR [ Run as text flter [] Test Fiter ta Output Windaw

cppic.exe

'ppste::ﬂ"‘" « ok x Cancel o apply ? Help

All Files [**

0O

ForHelp, press F1

Nous allons indiquer ici le chemin de notre assembleur C:\msx\asmsx012e\dist12e\asMSX.exe
Dans l'option Argument: appuyez sur la fléche et sélectionnez File Name
Dans I'option Initial directory: appuyez sur la fleche et sélectionnez File Directory

Cateqgories

Groups and kool items:

Settings & syntax
Templaktes

FSroup 1

<) Gt

: =-Project
4 Tools Menu text: Compilar
User tools Command: Ciimsxlasmsx012e\dist0 12elasMS ¥, exe Q
Keyboard
Spell checker Argument: $(FileMame) E]
Toolbar
Initial directory:  $({FileDi
----- Layout Initial drectory: | $(FileDi) (=]
[} Capture output | Qutput Pattern... |

Hide output
[T Run as text filker

Save open files
[ Text filker to Output Window

¢ ok

X cancel

o apply ? Help

Voici le résultat final que vous devez obtenir pour avoir le bouton 'Compiler'. Appuyez sur le bouton  Apply
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Nous allons répéter I'opération pour le second bouton qui lance la ROM dans opepMSX.

Preferences @]
Categories Groups and kool items:

:-Fonts

[ Colrs S — 10 T >>
s
4 -Files

. i-Settings & syntax

- Templates
© i-Project
4 Tools Menu text: openfSy
~ User tools Command: C:\MSX\openMSXiopenmsx.exe @
- Keyboard
- Spell checker Argumenk: $(FileNameMNoExt).rom| E]
- Toolbar
Initial directory:  ${FileDir
- Layout i vi ) E]
0 Capture output [ Qutput Pattern... ]
[ |Hide output [¥] Save open Files
[ run as text filker [] Text filker to Output Window

¢ ok X cancel o apply ? Help

Appuyez de nouveau sur le bouton Add Tool et dans la nouvelle fenétre choisissez Program

Dans Menu text: tapez openMSX

Dans Command: appuyez sur les 3 points ... et sélectionnez le répertoire ou est installé openMSX.

Qui doit étre C:\MSX\openMSX\openmsx.exe

Dans Argument: appuyez sur la fleche et sélectionnez File Name Without Extension et ajoutez .rom a la fin.
Dans l'option Initial directory: appuyez sur la fleche et sélectionnez File Directory

Dans l'image ci-dessus, voici a quoi doit ressembler le résultat.

On peut alors appuyer sur le bouton Apply et le bouton OK
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0

© File  Edit [View|

Search Document Project Tools Browser Mindow Help

Hall™ d  Toolbars/Views » | ¥ Toolbar
| Directory I e Foht ,  User Toolbar
[cl PhRteEFonE 3 7 Html Toolbar |
= v Status Bar ‘
f Qca Tabs and Spaces Alt+Shift+1
23 MSX P ; . :
£3 EditPlu Line Breaks Alt+Shift+L Cflptext Wm'dow AIt+Shfft+1
old fil URL Highlighting Alt+Shift+l v Directory Window Alt+Shift+3
Output Window Alt+Shift+2

Syntax Highlighting 7l CSelect
ocument Selector

Matching Brace
ansi.ctl : T
todepalgel.b v CursorIndicator Alt+Shift+C CEUMTENT:2EleCLOLPHIO NS,
control.ct : ;
cppacp | Y Ruler Alt+Shift+R Goto C"'°“"”°"'“*°f¥ | FS
cpp.stx S e Chrl+Shift+L Goto Qutput Window Shift+F5
3,58 )
css.ctl Code Folding »
st .
E::Z‘s.ctl Full Screen Alt+Shift+0
editplus.chr View in Browser Ctrl+B
ed!tplus.ex.e Wiewy in Browser 2
editplus_u.i
eppie.exe
eppshell.dll
Lannchalléd dll >

[ Fies .
E]

“ Showes or hides the user toolbar it

On va maintenant afficher dans la barre des icones nos 2 boutons qui sont Compiler et openMSX.
Dans le menu, sélectionnez view — Toolbars/Views — User Toolbar pour afficher la User Toolbar.

I ———
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E“E:' Edit View Search Document Project Tools Browser Mindow Help
DedRkRevH|iaaX|oo|SsRBE A= s DER DN
DEDEBIBEOBEE| £

=3 EditPlus 3
old files

L ansictl -
codepage.tdt
control.ctl
cpp.acp
cpp.stx
cs.5tx
css.ctl
53,5t
css2.ctl
editplus.chm
editplus.exe
editplus_uw.ini
| eppie.exe

-

- ForHelp, press F1

Et voila... On peut admmirer nos 2 boutons Compiler et openMSX encadrés en rouge sur l'image ci-dessus :
marteau 1 et marteau 2.

I ———
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File Edit ‘iew Search Document Project m Browser Window Help

W@ BEYE| BB Preferences. = oG = 0w
:[J BB ) [0 | &|{  SetDirectoris.

Directory | Cliptext Spell Check

[C] v Record

= Sort..,
A MSX Sum...

3 EditPlus 3
old files Configure User Tools...

User Tool Groups »

: , 7 Compilar Cri+1 |
ansi.ctl -~
codepage.td g openhSx Ctrl+2

contral.ctl
Cpp.acp
cpp.stx
cs.51x

css.ctl

css5.5tx
css2.ctl
editplus.chm
editplus.exe
editplus_w.ini
eppie.exe

Al Files () ~|

On peut aussi appeler ces 2 boutons via le menu men( — Tools ou par les touches de raccouci Control+1 et
Control+2

Nous allons vérifier si cela fonctionne en créant notre premiere ROM d'MSX avec un Hola Mundo qui utilise le BIOS.

I ———
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Fault]
Edit View Search Docurment Project Tools Browser Window Help

New » Mormal Text Ctrl+N k 5= 162 oo | |2
Open... Ctrl+0 HTML Page Ctrl+Shift+N 1
Clase Browser Window Ctrl +Shift+B

Close All Configure Templates...

Save Ctrl+S C/C++
Save All Perl
Sawve A3, Java
Print... __gth?_(s.fff_
Print Direct

Print Prewview
Print Setup...
Print All...

FTP
Others

Recent Files

Save & Exit
Exit
AllFiles ()
i

!l Selects a file type for a new document
Seaanlon

o

Default | oK I
Text = .

allig _4
C Ic++

Perl

PHP

Java

JSP
JavaScript
VBScript
Css

Sélectionnez ASM Z80 et appuyez sur OK.

I ———
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Maintenant copiez/collez le texte ci-dessous dans I'éditeur :

; Nom de notre programme
; Hola Mundo

; DEFINIR CONTANTES

; Nous n'avons pas dédini de constantes

Variables du systeme
FORCLR equ F3ESh ; Foreground colour

; DIRECTIVES POUR L'ASSEMBLEUR ( asMSX))

.bios ; Definir les noms des appels au BIOS
.page 2 ; Definir que le code démarrera a I'adresse 8000h
.rom ; on indique que I'on crée une ROM
.start INICIO ; Début du code de notre programme
INICIO:
; DEBUT DU CODE
' Call INIT_MODE_SCO0 ; initialise le mode d'écran
Call IMPRI_MENSAJE ; imprime un message a I'écran
FIN:
Jp FIN ; idem & 100 GOTO 100

INIT_MODE_SCO0:
- INITIALISE LE MODE ECRAN

BASIC: COLOR 15,0,0
; Passe le fond en noir

Id hl,FORCLR
Id [h],25 ; Couleur de premier plan
inc hi ; blanc
Id [hi],1 ; Couleur de fond
inc hi ; noir
Id [h],2 ; Couleur du bord
; noir
call INITXT ; set SCREEN 0
;call INIT32; set SCREEN 1
;call INIGRP; set SCREEN 2
;call INIMLT; set SCREEN 3
; SCREEN 0 : texte de 40 x 24 sur 2 couleurs
; SCREEN 1 : texte de 32 x 24 sur 16 couleurs
; SCREEN 2 : graphiques de 256 x 192 sur 16 couleurs
; SCREEN 3 : graphiques de 64 x 48 sur 16 couleurs
ret
IMPRI_MENSAJE:
; ROUTINE QUI IMPRIME LE MESSAGE A L'ECRAN
Id h,01 ; positionne la colonne
Ld 1,01 ; et la ligne
;Idh1,0101h ; on pourrait aussi le faire de cette maniere
call POSIT ; on positionne le curseur au début de I'endroit ou on veut écrire
Id hl,texto ; on charge hl avec le texte du message
bucle:
Id a,[hl] ; on charge le premier caractére dans a
or a ; on vérifie si on a atteint la fin du texte (0)
ret z ; et on quitte la routine dans le cas ou la comparaison est zéro
call CHPUT  ; on écrit le carctére a la position du curseur
inc hl ; on incrémente hl pour qu'il pointe a la lettre suivante
jr bucle ; sion est pas arrivé a la fin on recommence la routine
texto:

.db "Hola Mundo",0

FINAL DEL TEXTO QUE TIENES QUE COPIAR menos esta linea

N —8nG
lere Partie — L'environnement de développement Page 17



Nous sommes prét & compiler et exécuter la compilation avec openMSX
Ainsi, appuyez sur le bouton que nous avons créé Compiler ou le bouton défini 1

o~ S

% Guardar comao @
Guardar en; MiP ~ OB E

»
MNombre Fecha mod.. Tipo Tamafio

ey 22 %
. Esta carpeta estd wacia.

Sitios recientes

C &

Escritorio

Mombre: pruebal| - ‘ Guardar |

Tipo: 1ASM Z80 [*.asm) v} ) Cancelar }

Encoding:  ANSI v) E}

La premiere fois que I'on compile il faut sauvegarder auparavant le fichier. ASM , j'ai créé un répertoire appelé MiP et j'ai
nommeé le fichier holamundo.asm appuyez sur le bouton Sauvegarder.

CiVindows systema2icmd.exe (=13

asMSX v.B.12e. MSR assembler for Win32. Eduardo A. Robsy Petrus [B7/168.2006 1
(c? Karoshi Corp., 2086 — Anniversary Edition — MegaROM experimental support

Parsing file pruebal..asm

Expanding system macros

Assembling source file

Assembling labels,. calls and jumps

Binary file pruebal..rom saved

Sumbol file pruebal..sym saved

Completed in 8.83 seconds

resione una tecla para continuar . . .« o

On peut observer que asMSX a compilé notre code en assembleur sans erreurs.
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Il est important de s'arréter la-dessus avant de lancer openMSX, fermez la fenétre si tout est OK
BN CAWVindows\system32crnd.exe = | O l

asMS® v.B.12e. MSX assembler for Win32. Eduardo A. Robsy Petrus [0B7/18,/20061

Parsing file pruebal..asm
Expanding system macros

Assembling source file

Assembling labels. calls and Jjumps
pruebal..asm, line 29: undef ined identifier
Presione una tecla para continuar

Ci-dessus j'ai volontairement provoqué une erreur de synthaxe pour que vous voyez le cas d'erreur, asMSX vous donne la
ligne de I'erreur dans votre code, ici il faut revenir sur la ligne 29 dans I'editeur de texte pour corriger I'erreur.

MAINTENNAT QUE NOUS AVONS LE CODE NOUS ALLONS LE VERIFIER
Appuyez sur le bouton de lancement d'openMSX ou le bouton défini 2

74 openMSX0.7.2 - C-BIOS MSX2 +

[

power: caps kana pause’ turho
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On peut voir qu'openMSX charge son BIOS comme si c'était un vrai MSX2

A openMSX 0.7.2 - C-BIOS MSX2 + [o] @ [

Hola Mundo

Et voila on obtient le résultat final.
On peut fermer I'émulateur et les autres fenétres noires qui servent de lanceur.

Nous avons créé notre premiere ROM pour MSX avec une incroyable facilité. Vous povez maintenant modifier la colonne
et la ligne de début du texte a I'écran trés simplement et relancer une compilation et le vérifier dans I'émulateur.

J'espére que cela vous est utile et on se retrouve pour le prochain tutoriel ou je vous expliquerai plus en détail le code que
nous venons de voir dans cet article et les routines du BIOS MSX et ensuite comment vérifier notre code via le debbugueur
de blueMSX

P.D. Le reste des programmes du Pack MSX sont pour de procahins chapitres .

José Vila Cuadrillero

"ES DETESTABLE ESA AVARICIA ESPIRITUAL QUE TIENEN, LOS QUE SABIENDO ALGO, NO
PROCURAN LA TRANSMISION DE ESOS CONOCIMIENTOS."

Miguel de Unamuno

Escritor y Filésofo.

( Bilbao 1864 - Salamanca 1936 )
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